1 -0 CAMPEONATO

A 1° Copa PKJ é um campeonato de karts de aluguel disputado na
cidade de Joinville. E um campeonato amador e tem como principal
objetivo proporcionar momentos de confraternizacdo entre amigos e
amantes do esporte e isto deve ser sempre preservado acima de
gualgquer competitividade.

2 — PARTICIPANTES

Qualquer pessoa acima de 18 anos pode participar. Nao é necesséaria
nenhuma experiéncia prévia no kart, nem possuir equipamentos para
participar das corridas.

*menores de 18 anos podem participar dependendo da aprovacéo da
organizacao do campeonato (mediante analise da experiéncia no
esporte, aprovacado de um responsavel, etc.). E sempre devem estar
acompanhados de um maior responsavel.

3 -LOCAL E DATAS

A temporada sera disputada em 10 etapas entre 0s meses de marco a
dezembro no Parque Kartédromo de Joinville (SC).

As etapas serdo disputadas nas seguintes datas sempre comecando
as 14 horas

Etapa 1 = 21/03 (sabado)
Etapa 2 = 25/04 (sabado)
Etapa 3 = 23/05 (sabado)



Etapa 4 = 27/06 (sabado)

Etapa 5 = 18/07 (sabado) - Endurance de 60 minutos.
Etapa 6 = 22/08 (sabado)

Etapa 7 = 19/09 (sabado)

Etapa 8 = 31/10 (sabado)

Etapa 9 = 21/11 (sabado)

Etapa 10 = 13/12 (domingo 10:00hs).

TODAS AS DATAS ACIMA ESTAO AINDA EM CARATER
PROVISORIO, AGUARDANDO A CONFIRMACAO DO
KARTODROMO.

*Caso haja impossibilidade de disputar uma etapa na data agendada,
esta sera transferida para o dia seguinte (domingo), considerando a
disponibilidade do kartédromo.

*Caso nao seja possivel transferir para o dia seguinte, a decisao sobre
a nova data cabera a organizacdo do campeonato.

*Caso seja necessario alterar alguma data (que néo esteja dentro do
item anterior), a organizacéo devera obrigatoriamente comunicar 0s
pilotos com, no minimo, 30 dias de antecedéncia.

4 — CATEGORIAS

A 1° Copa PKJ, sera disputada em 01(UMA) Unica CATEGORIA:
95kg.

5 - INSCRICOES

As inscri¢des iniciam-se no dia 01/11/2025 no

site www.copapkj.com.br.

Quem fizer inscricéo até o dia 21/03/2026 pagara uma taxa unica
anual pra UMA CATEGORIA de R$699,00 (seiscentos e noventa e
nove reais).

Quem se inscrever até 25/04/2026 ganhara uma camiseta da 1° Copa
PKJ, que pode ser personalizada com nimero e nome do piloto!


http://www.copapkj.com.br/

A partir do dia 21/03/2026 até 27/06/2026 o valor da Inscricdo anual
para UMA CATEGORIA sera de R$699,00 (seiscentos e noventa e
nove reais), no restante da temporada o valor € de R$599,00
(quinhentos e noventa e nove reais)

A partir de 25/04/2026 a inscricdo ndo dara mais direito a camiseta,
que podera ser comprada por R$65,00 (sessenta e cinco reais).

Pra quem quiser fazer a inscricdo anual com o campeonato ja em
andamento, o valor sera de R$85,00 (oitenta e cinco reais) X 0 niumero
de etapas que faltam no campeonato, para uma categoria. Exemplo:
Se o piloto quiser se inscrever apds a 32 etapa. O valor a ser pago é
R$85,00 x 7 (etapas restantes) = R$595,00 (quinhentos e noventa e
cinco reais).

Os pilotos também podem optar por ndo pagarem a inscricdo anual e
pagarem apenas as inscricdes para Etapa Unica, no valor de R$85,00
(oitenta e cinco reais) por etapa por categoria.

6 — CONFIRMACAO DE PRESENCA NAS ETAPAS

Para poder participar das etapas os pilotos precisam confirmar a
presenca, em cada uma das etapas em nosso grupo de WhatsApp
sem nenhum custo para pilotos que fizeram a inscricdo anual do
campeonato. Pilotos que nao fizeram a inscricdo poderao confirmar
mediante pagamento da taxa de inscricdo anual ou taxa de inscricao
de Etapa unica.

A confirmacgao sera aberta sempre no dia seguinte a etapa anterior, e
se encerrara as 14 horas de sexta-feira véspera da etapa.

Apos as 14 horas, a lista dos confirmados sera enviada no grupo
"PILOTOS Copa PKJ " e nenhum piloto podera ser adicionado apoés a
publicacéo da lista.

*O PILOTO QUE NAO CONFIRMAR PRESENCA NAO PODERA

PARTICIPAR DA CORRIDA!

* O PILOTO QUE CONFIRMAR PRESENCA E NAO PARTICIPAR DA

ETAPA PAGARA UMA MULTA DE R$20,00



Apos encerrada a confirmacgéo de presenca, em até 6 horas seréo
divulgadas a lista de pilotos e horéarios de cada bateria.

7 - PAGAMENTO DAS BATERIAS NO DIA DA ETAPA

Em cada etapa, o piloto devera pagar o valor do aluguel dos karts ao
kartdédromo no valor de R$230,00 (duzentos e trinta reais), com
excecdo da Etapa 5 que o valor a ser pago sera de R$460,00
(quatrocentos e sessenta reais). Esses valores s@o apenas para uma
categoria, devendo ser pagos duas vezes caso o piloto participe das
duas categorias.

Este pagamento deve ser feito diretamente ao Parque Kartodromo de
Joinville.

8 — FORMA DE DISPUTA

O campeonato sera disputado em 10 Etapas, e com 2 formatos de
prova ao longo do ano, divididos da seguinte forma:

- 9 Etapas em formato de mini - Endurance de 30 minutos (individual)
- 1 Etapa em formato de Endurance de 60 minutos (individual) — 1°
Copa PKJ

8.1 — Mini-Endurance de 30 minutos

Neste formato de etapa do campeonato todo piloto disputard apenas 1
bateria com 30 minutos de duragéo.

O grid de largada sera definido através de uma SUPER POLE, com 1
volta de tomada tempo para cada piloto.

Todo piloto devera obrigatoriamente fazer 1 (uma) parada para troca
de kart, com tempo minimo de 5 minutos (entre a abertura da volta, a
entrada nos boxes, a troca de kart e fechar a volta).

O piloto ndo poderéa parar o kart nem andar em um ritmo muito lento
na pista (a critério dos fiscais) para “gastar o tempo” a fim de
completar a volta de 5 minutos.

Durante a parada nos boxes o piloto deve seguir 0s seguintes
procedimentos:



1- entrar no pit lane com os karts, em velocidade reduzida e devem ir
com seus karts em direcdo ao boxe e parar seu kart, apos o piloto e
obrigado a subir na balanca juntamente com peso extra, (caso tenha).
o fiscal vai conferir o peso do CONJUNTO e entao liberar o piloto em
direcao ao parque fechado.

2- Parar o kart no local sinalizado pelo fiscal.

3- Retirar a placa de namero, 0s pesos (caso use) e o sensor do kart
gue foi usado.

4- Dirigir-se ao primeiro kart na fila dos karts disponiveis e fazer a
instalacéo da placa de numero (com os 2 parafusos), 0s pesos (caso
use) e 0 sensor (preso com o0 grampo).

5- Sentar no kart e esperar que o fiscal confira se a placa e o sensor
estdo presos corretamente.

6- O fiscal vai ligar o kart e o piloto pode esperar (caso necessario)
proximo a saida do Pitlane (sem trancar a saida).

7- Prosseqguir para a pista.

O piloto ndo pode ter um ajudante para fazer o procedimento de troca
(apenas a equipe de apoio do kartddromo pode ajudar, exceto em
casos de lastro de banco), mas pode ter um cronometrista para
marcar o tempo de sua parada (que deve ficar fora do parque fechado,
em local indicado pela direcao de prova.

Caso o piloto ndo faca a parada no tempo minimo, ou néo faca
nenhuma parada sera punido da seguinte forma:

Abaixo de 4:30 (quatro minutos e trinta segundos) sera
desclassificado, recebera uma bandeira preta e devera retirar-se da
prova retornando aos boxes com o kart.

Abaixo de 5:00 (cinco minutos) sera acrescentado 2:00 (dois minutos)
ao seu tempo de volta.

O piloto podera fazer a troca de kart em qualquer momento entre o
inicio e o minuto 20 da prova, quando os boxes serao fechados.

No minuto 15 sera mostrado uma bandeira branca parada para os
pilotos, sinalizando que faltam 5 minutos para fechar os boxes. No



minuto 19, a bandeira branca sera agitada informando que falta 1
minuto para fechar os boxes.

Bandeira vermelha: Caso seja aplicada a bandeira vermelha durante
a prova, os karts parados nos boxes terdo suas paradas validadas.
Porém serd calculado o tempo que eles estavam parados nos boxes,
de acordo com a hora que foi dada a bandeira vermelha e a hora da
altima passagem do piloto na linha de chegada e ser& aplicado ao(s)
piloto(s) que estdo nos boxes um acréscimo de tempo (em forma de
penalizacao) referente ao tempo restante para completar os 5 minutos
minimos do procedimento de parada. Ex. Caso o piloto ficou parado 1
minuto nos boxes antes da bandeira vermelha, ele recebera uma
penalizacdo de 4 minutos e tera sua parada validade (e assim
sucessivamente). O realimento do grid em caso de bandeira vermelha
sera feito da seguinte forma. Todos os karts que estiverem na mesma
volta do lider da prova, seréo realinhados de acordo com as posi¢coes
da corrida. Karts com voltas atrasadas em relac&o ao lider da prova,
serao realinhados de acordo com a ultima passagem na linha de
chegada. Os karts que estavam nos boxes, seréo realinhados no final
da fila. Caso o lider da prova esteja nos boxes, ele sera realinhado em
primeiro lugar da fila.

Em caso de quebra de kart na pista, o piloto devera retirar a placa e o
sensor de seu kart e deve retornar a pé e entrar nos boxes pela
entrada dos boxes. Caso use lastro. Ele podera solicitar o numero de
barras correspondente ao fiscal. E essa troca podera ser contabilizada
como a trocas obrigatoéria (desde que tenha o tempo de 5 minutos).

Bandeira azul: N&o sera aplicada bandeira azul para retardatarios até
0 minuto 25 da prova (minuto 50 no caso das Endurance de 60
minutos “COPA PKJ”). Nos ultimos 5 minutos de prova a bandeira azul
serd mostrada apenas para karts que estejam a frente dos 3 primeiros
colocados. Demais posicoes serao beneficiadas com o uso da
bandeira azul para retardatarios caso os retardatarios estejam
facilmente identificados (a critério do diretor de prova, comissarios e
sinalizadores).



8.2 — 1° Copa PKJ - (Endurance de 60 minutos)

Neste formato de etapa do campeonato todo piloto disputard apenas 1
bateria com 60 minutos de duragéo.

As regras desta prova sdo praticamente iguais as do item anterior (8.1
— Mini - Endurance de 30 minutos), incluindo a formagao do grid de
largada (Super pole), os procedimentos adotados para troca de kart e
demais regras.

As diferencas entre esta prova e prova de 30 minutos (além do tempo)
sao:

- Na prova de 60 minutos, todo piloto devera obrigatoriamente fazer 2
(duas) paradas para troca de kart, com tempo minimo de 5 minutos
(entre a abertura da volta, a entrada nos boxes, a troca de kart e
completar mais uma volta).

- O piloto podera fazer as trocas de kart em qualquer momento entre o
inicio e o minuto 45 da prova, quando os boxes serao fechados.

No minuto 40 sera mostrado uma bandeira branca parada para os
pilotos, sinalizando que faltam 5 minutos para fechar os boxes. No
minuto 44, a bandeira branca sera agitada informando que falta 1
minuto para fechar os boxes.

Outra diferenca dessa prova sera em relacdo a divisdo dos grupos de
pilotos, onde cada grupo podera ter até 30 pilotos (ao invés de 20 do
outro formato (ver item 9)

9 - FORMACAO DOS GRUPOS DE BATERIAS

Se em uma categoria tiver até 25 pilotos confirmados, a prova sera
disputada em apenas UMA BATERIA com os 20 pilotos.

A partir de 21 pilotos confirmados, 0s grupos serao divididos com no
maximo 20 pilotos por bateria.

Como nosso campeonato ndo tem limite de inscritos, caso tenha 21 ou
mais pilotos confirmados em uma categoria na etapa, estes serao
divididos em 2 ou mais grupos da seguinte forma:

Até 20 pilotos confirmados = 1 bateria

De 21 a 41 pilotos confirmados = 2 baterias (GRUPO ALFA, GRUPO
B)

De 41 a 61 pilotos confirmados = 3 baterias (GRUPO ALFA, GRUPO



B, GRUPO C)

De 61 a 81 pilotos confirmados = 4 baterias (GRUPO ALFA, GRUPO
B, GRUPO C, GRUPO D)

E assim sucessivamente.

Na Etapa Endurance de 60 minutos, os grupos serao divididos da
seguinte forma:

Até 20 pilotos confirmados = 1 bateria

De 21 a 41 pilotos confirmados = 2 baterias (GRUPO ALFA, GRUPO
B)

De 41 a 61 pilotos confirmados = 3 baterias (GRUPO ALFA, GRUPO
B, GRUPO C)

De 61 a 81 pilotos confirmados = 4 grupos (GRUPO ALFA, GRUPO B,
GRUPO C, GRUPO D)

E assim sucessivamente.

Na primeira etapa do campeonato os grupos serao definidos por
sorteio.

A partir da segunda etapa os grupos serdo definidos de acordo com a
classificacédo do campeonato, ou seja, os melhores colocados do
campeonato formam um grupo e os demais outro:

O numero de grupos/baterias sera decidido e informado aos pilotos na
véspera da etapa e ndo serdo alteradas mesmo em caso de falta de
pilotos em uma ou mais baterias/grupo

O piloto que ndo conseguir participar da bateria de seu grupo néo
podera participar de outra bateria. Nao havera trocas de pilotos nas
baterias.

10 — SISTEMA DE PONTUACAO
Para cada formato de Etapa, um formato de pontuagao sera aplicado.
10.1 — SISTEMA DE PONTUACAO MINI-ENDURANCE 30 MINUTOS

1° lugar - 15 pontos
2° lugar - 12 pontos
3° lugar - 10 pontos
4° |lugar - 8 pontos
59 lugar - 7 pontos



6° lugar - 6 pontos

7° lugar - 5 pontos

8° lugar - 4 pontos

99 lugar — 3 pontos

10° lugar — 2 pontos

11° a0 20° lugar — 1 ponto

Pole position — 1 ponto
Melhor volta — 1 ponto

**Em caso de 2 ou mais grupos por etapa todas as baterias teréo o
mesmo sistema de pontuacao.

**Em caso de DQ do piloto, ndo tera bonificagdo de melhor volta ou
Pole position.

10.2 — SISTEMA DE PONTUACAO “ENDURANCE 60 MINUTOS
PKJ”

1° lugar - 30 pontos
2° lugar - 26 pontos
3° lugar - 22 pontos
4° |lugar - 18 pontos
59 lugar - 16 pontos
6° lugar - 14 pontos
7° lugar - 12 pontos
8° lugar - 10 pontos
9° lugar — 9 pontos
10° lugar — 8 pontos
11° lugar - 7 pontos
12° lugar — 6 pontos
13° lugar — 5 pontos
14° lugar — 4 pontos
15° lugar — 3 pontos
16° ao 30° lugar — 2 pontos

Ao final do campeonato, o piloto que somar mais pontos sera
declarado CAMPEAO



Os critérios de desempate sdo (nesta ordem): Maior nimero de
vitérias, maior numero de 2°s lugares, e assim sucessivamente. Em
caso de pilotos com resultados iguais, o piloto que conquistou o
melhor resultado mais recentemente estara na frente.

12 - CRONOGRAMA DAS ETAPAS

- Todas as etapas terdo o briefing por video, que sera enviado nos
grupos de confirmacdo e no grupo aberto do campeonato.

- O piloto deve chegar 30 minutos antes do horario de sua bateria,
realizar o pagamento e ficar pronto para o inicio de sua bateria.

A primeira bateria do dia sempre iniciara as 14 horas e as demais
baterias sempre serdo na sequéncia (termina uma e ja comeca outra
logo em seguida).

Engquanto uma bateria esta acontecendo na pista, os pilotos da
proxima ja terdo que estar prontos nos boxes, sentados em seus karts,
pois ndo havera intervalos entre uma bateria e outra a ndo ser em
casos gue o evento tenha um numero alto de confirmados e baterias,
onde pode haver intervalos para premiacdes (a critério da
organizacao).

Os pilotos ja devem estar 100% prontos para sua bateria, enquanto a
bateria anterior estiver acontecendo.

Os 3 primeiros pilotos de cada bateria vao para o podio receber suas
premiacoes.

O PILOTO DEVE IR AO PODIO TRAJADO COM SEU MACACAO
FECHADO.

PILOTO SE COMPROMETE A USAR E/OU RECEBER E EXIBIR
EVENTUAIS PRODUTOS/ACESSORIOS FORNECIDOS PELO(S)
PATROCINADOR(ES) DO EVENTO, POR EXEMPLO BONES,
BRINDES, BEBIDAS, ETC

Caso o piloto ndo esteja presente na cerimoénia do podio, ele ndo
recebera sua premiacao posteriormente.

*O cronograma de todo evento podera sofrer eventuais atrasos por
problemas que podem ocorrer. Mesmo assim recomendamos que
todos os pilotos cheguem pelo menos 30 MINUTOS antes do horario



de sua corrida, bem como sejam pacientes em caso de atraso de sua
bateria.

*Em hip6tese alguma uma bateria sera atrasada para esperar a
chegada de algum piloto faltante.

13 — DEFINICAO DOS KARTS

A definicdo de qual kart cada piloto usard em cada etapa sera
determinado por sorteio feito no momento da pesagem.

O piloto ndo podera mexer em nenhuma regulagem do kart além do
ajuste do banco, nem pedir para que qualquer funcionario do
kartodromo o faga. Caso isso ocorra, o piloto sera primeiramente
advertido e em caso de insisténcia sera desclassificado.

O piloto ndo podera trocar de kart nem antes nem depois da tomada
de tempo. Caso o faca, largara na ultima posicao e ainda tomara uma
punicéo de 10 segundos.

S0 sera permitido troca de kart sem punicédo antes da corrida se o kart
apresentar algum problema que impeca seu funcionamento (néo ligar,
estiver quebrado, etc.)

14 - LASTRO

Na 1° Copa PKJ, usamos o sistema de peso piloto, definido como
peso individual de no minimo 95KG para atingir o peso minimo
dependendo da categoria.

Caso o peso do piloto seja menor que 95kg ele deve completar com
pesos no kart e/ou pesos corporais.

Os karts serao lastreados com pesos de 5kg que serdo colocados no
kart e 0 maximo de lastro que um piloto pode usar no kart & 20kg.
Caso o piloto ndo atinja o peso minimo de sua categoria mesmo com
os 20kg de lastro no kart, os pilotos deverdo usar pesos no corpo ou
no banco do kart afim de atingir o peso minimo do campeonato.

Os pesos corporais usados deverao ser aprovados pela direcéo de
prova e direcdo do kartédromo.

Apos o término da corrida, todos os pilotos deverao entrar no pit lane
com os karts, em velocidade reduzida e devem ir com seus karts em



direcédo a balanca. O fiscal vai conferir o peso do piloto e entéo liberar
0 mesmo em direcao ao parque fechado.

O peso do CONJUNTO (piloto + lastros) deve ser de, no minimo 94KG
com tolerancia de 1,0KG (um quilo) para menos. Abaixo disso o piloto
receberd uma punicéo e sera considerado o ultimo colocado da
corrida.

*SE ANTES DA PESAGEM, O PILOTO PARAR SEU KART NO PIT
LANE, OU PERMITIR QUE QUALQUER PESSOA SE APROXIME DE
SEU KART, BEM COMO SE ELE ENTRAR EM VELOCIDADE
RAPIDA, ELE TAMBEM SERA PUNIDO.

Apo6s chegar no parque fechado, os pilotos devem retirar todos 0s
lastros de seu kart e colocar no local indicado pela direcéo de prova.
Caso o piloto deixe lastros no kart ele recebera a mesma punicéo
como se ele nao tivesse batido o peso (ira para o ultimo lugar da
corrida).

Os pilotos devem se pesar em todas as paradas de boxes e no final
da corrida. Se o peso néo bater durante a pesagem da parada
obrigatoria, ele recebera 2 voltas de penalizacdo, mas podera
continuar na corrida.

A pesagem antes das corridas é obrigatoria, havera uma balanca
disponivel no acesso parque fechado/pista para que o piloto se pese
antes de entrar na pista a fim de conferir se esta dentro do peso.

E DE TOTAL RESPONSABILIDADE DO PILOTO PESAR-SE ANTES
DE ENTRAR NA PISTA E VERIFICAR O PESO CORRETO.

Se 0 peso nao estiver dentro do minimo permitido na hora da
pesagem, havera punicdo mesmo que o peso do piloto seja de 95KG.
Por isso é recomendado sempre ter uma margem de seguranca de 1
ou 2KG a mais na hora de ir pra pista.

15 - ADVERTENCIAS E PUNICOES

A 1° Copa PKJ contara com fiscais de pista que vao analisar lances de
pista e poderao aplicar adverténcias, puni¢des ou desclassificagao.

Atitudes passiveis de adverténcia:
- toques leves na traseira do kart de outro piloto, sem ganho de



vantagem ou posicao.

- gesticulacao excessiva para outros pilotos e/ou direcao de prova, etc.
- atitudes e manobras consideradas potencialmente perigosas pelos
fiscais (que ainda ndo causou nenhum efeito, mas que poderia ou
podera causar).

- mudar de direcdo mais de uma vez para defender a posicao.

“Em defesa de posicao, quando um carro tentar ultrapassar o outro em
reta, sera admitida apenas uma mudanca de dire¢cdo. A mudanca
prevista no item anterior ndo podera ocorrer na direcdo do veiculo que
tenta a ultrapassagem, quando este ja tiver colocado o carro ou parte
deste na sua lateral.

Caso o veiculo que estiver na frente escolha o lado interno da reta em
relacdo a curva que se aproxima, ndo podera se movimentar para se
posicionar na tomada da curva, caso o veiculo que tenta a
ultrapassagem esteja posicionado naquele espaco.” — Trecho retirado
do Cddigo desportivo de automobilismo. No cédigo, para este tipo de
manobra é aplicada punicéo diretamente. Na 1° Copa PKJ, por ser um
campeonato amador, vamos aplicar primeiro uma adverténcia, e em
caso de reincidéncia, punicéo.

- DIRIGIR-SE A UM FISCAL DE PROVA pos-corrida para reclamar ou
guestionar algo sobre corrida.

Adverténcia € apenas um aviso para o piloto, ndo tendo qualquer
influéncia no resultado final.

Atitudes passiveis de punicao:

- reincidéncia nas acdes que resultaram e adverténcia.

- ganho de posic¢des resultantes de toques no adversario

- provocar acidentes por imprudéncia ou erro claro.

- tocar na traseira de outro kart fazendo-o sair da pista e/ou rodar.)

- tocar na lateral de outro kart (estando meio kart ou menos atras)
fazendo-o rodar e sair da pista.

- se estiver atras de outro kart, tentar uma ultrapassagem por dentro
na freada da curva e tocar no kart da frente e/ou espalhar jogando o
adversario pra fora da pista.

- usar as maos para acelerar o kart em qualquer momento da corrida.



Em qualquer um dos casos, a puni¢do aplicada serd um acréscimo de
10 SEGUNDOS ao tempo final do tempo.

*caso haja uma falha do sensor de um piloto punido que nao conste
seu tempo total na cronometragem, sera considerado a posicéo do
kart imediatamente posterior a sua posi¢ao de pista + 10 segundos.

Atitudes passiveis de desclassificacdo (bandeira preta):

- Piloto ou familiar/amigo de piloto discutir com outro piloto sobre
algum lance em pista ou qualquer outro motivo, "tirar satisfagcao" com
algum piloto, fiscal de pista, direcao de prova, etc.

- Levantar do kart pos-corrida e ir em direcéo a outro piloto reclamar
de algo

- Causar deliberadamente um acidente e/ou bater propositalmente seu
kart em outro piloto

- fazer gestos ofensivos a outros pilotos e/ou a direcao de prova.

As decisdes do diretor de prova e/ou dos fiscais sdo soberanas e
devem ser respeitadas

NENHUM TIPO DE INSULTO, OFENSA, OU AGRESSAO A OUTRO
PILOTO OU A ORGANIZACAO DO CAMPEONATO SERAO
TOLERADOS. NEM PESSOALMENTE, NEM NO GRUPO DO
WHATSAPP OU REDE SOCIAIS. E CASO OCORRA, SERA
ANALISADO PELA ORGANIZACAO QUE PODE APLICAR
ADVERTENCIA, SUSPENSAO E ATE EXPULSAO DO
CAMPEONATO.

16- DIVULGACAO DOS RESULTADOS

Apbs o término de cada bateria, a organizacao vai colocar o resultado
da corrida, bem como eventuais puni¢des, fixado em um local onde
todos possam ver e conferir.

Os pilotos terdo 10 minutos para pedir revisdo do resultado caso ache
gue seu resultado na pista esta diferente do resultado do cronémetro,
ou por qualquer outro motivo.

Se algum piloto pedir reviséo do resultado dentro do tempo
estabelecido, havendo ou ndo mudanca... o resultado oficial sera
novamente exposto em local publico.



17- PEDIDOS DE REVISAO

- Os pilotos poderao solicitar a organizagcdo do campeonato reviséo e
lances em que sofreram adverténcias/punicdes e/ou que ndo houve
adverténcia/punicao, mas que o piloto julga que deveria ter sido
aplicado.

*Os recursos de video sdo sempre entre PILOTO A X PILOTO B. Se
um piloto A entra com um recurso contra o piloto B, s6 sera analisado
a conduta desses dois pilotos... se no lance também tiver um PILOTO
C envolvido, a conduta deste piloto C ndo sera analisada e este néo
podera ser punido/advertido no lance.

17.1 — PEDIDOS DE REVISAO NO DIA DO EVENTO

- O piloto pode solicitar revisao de um lance no dia do evento apenas
se o resultado dessa revisao for determinante para alterar o podio de
uma bateria.

Ex.: vocé chegou em 3° lugar na pista, mas por uma punic¢ao caiu pra
59, ou o piloto que tirou vocé da pista e néo foi punido chegou entre os
3 primeiros.

Esse pedido de revisédo pode ser feito até o final das baterias
classificatorias e sera analisado antes do paédio.

*Na ultima etapa do campeonato os pilotos também poderao pedir
revisao de lances cujo resultado influenciara na premiacéao final do
campeonato.

Procedimentos para fazer pedido de revisdo de video no dia da etapa:
1- Informar a direcédo de prova a intencéo de pedido de recurso em até
10 minutos do término de sua bateria

2- Fazer o pix da taxa de recurso no valor de R$50,00 (CINQUENTA
REAIS) para 62.075.112/0001-69 e enviar o0 comprovante para o
WhatsApp (47) 99606-1065.

3- Enviar uma gravacao de video para 0 mesmo numero de
WhatsApp, informando qual a bateria, e qual o outro piloto envolvido
no lance. (E pra enviar uma gravacao pelo WhatsApp, néo é pra trazer



Sua camera ou seu celular pra gente assistir).

A direcéo de prova entrara em contato com outro piloto, que tera 5
minutos para também enviar um video de defesa, caso ache
necessario.

17.2 — PEDIDOS DE REVISAO NO DIA SEGUINTE AO EVENTO

- Os pilotos podem solicitar revisdo de um lance apds o evento até as
16 horas do dia seguinte da etapa.

Para fazer a solicitagdo os pilotos deveréo entrar em contato pelo
WhatsApp 47 99606-1065 informando seu nome, 0 nome e/ou 0
numero do kart do outro piloto do lance, em qual bateria aconteceu o
lance e enviar o comprovante do PIX de R$50,00.

*Nao ha limites de pedidos de revisao. O piloto pode solicitar quantas
vezes achar necessario.

*O piloto s6 pode pedir revisédo de lances em que ele esta envolvido.
*A decisdo dos comissarios pos o piloto ndo podera mais recorrer o
assunto estara encerrado. Caso o piloto persista na reclamacéao,
podera sofrer uma nova punigao.

*N&ao serdo permitidas publicacbes nem comentarios a respeito de
nenhum lance envolvendo punicbes em nenhum dos grupos de
WhatsApp. O piloto que fizer sera primeiramente advertido e
persistindo podera perder seu direito de pedir revisdo de lances e até
ser excluido do grupo.

*E de TOTAL RESPONSABILIDADE DOS PILOTOS tornar viavel a
apresentacao de videos para os pedidos de revisdo. A organizagao do
campeonato ndo fornecera cameras nem computadores para 0s
pilotos utilizarem.

*S06 sera permitido revisdo de lances com apresentacéo de videos. O
gue o fiscal viu na pista ndo podera ser revisado.

*Caso 0 recurso seja aceito pelos comissarios, o valor pago sera
devolvido ao piloto. Caso o recurso ndo seja aceito, o valor ndo sera
devolvido e sera doado a alguma instituicdo carente.



18 — PONTUACAO NA CARTEIRA DE PILOTOS

Todos os pilotos da 1° Copa PKJ receberao pontos em suas "carteiras
de pilotos" de acordo com as puni¢des/adverténcias que tomar
durante a temporada.

A pontuacédo sera da seguinte forma:

- Adverténcia e Punicdes "leves" (Qqueima de largada, usar as maos
pra acelerar = 1 ponto

- Punicbes "pesadas” (incidentes) = 3 pontos

- Desclassificacao (com excecao das provas de Endurance, onde
pilotos que ndo cumprem as paradas recebem bandeira preta) = 6
pontos

*Puni¢cdes por pesagem nao geram pontos na carteira.

18.1 — PUNICOES POR PONTUACAO NA CARTEIRA DE PILOTOS

Quando o piloto atingir nimeros de pontos em sua carteira sofrera
punicdes na etapa seguinte que participar, da seguinte forma:

6 pontos = largara da ultima posi¢cdo em sua bateria

9 pontos = largara da ultima posi¢cdo em sua bateria, 2 colchetes atras
do penditimo

12 pontos = largara da ultima posi¢cdo em sua bateria, 4 colchetes
atras do penultimo.

15 pontos = largara da ultima posicdo em sua bateria, 6 colchetes
atras do penultimo

Acima de 15 pontos = ficara a critério da organizacao, podendo aplicar
uma suspensao ou até exclusdo do campeonato.

*Ap0Os receber seu primeiro ponto na carteira de pilotos, a cada 2
etapas que o piloto participar sem receber adverténcia ou punicao, ele
tera a reducdo de 1 ponto de sua carteira de pontos.

Quando o piloto receber uma pontuagcao na temporada 2026, os
pontos recebidos s vao expirar na Etapa correspondente da
temporada 2027. Por exemplo: Se um piloto recebeu 3 pontos na



carteira na Etapa 1 da temporada 2026, esses pontos s6 vao expirar
na Etapa 1 da temporada 2027 e assim sucessivamente.

19 — EQUIPAMENTOS NECESSARIOS PRA CORRER

Todo piloto, obrigatoriamente, devera usar equipamentos de
seguranca para correr. Estes séo:

- capacete (fornecido pelo kartodromo)

- Luva e balaclava (fornecido pelo kartédromo)

- macacdao (fornecido pelo kartédromo)

- protetor de costelas e pescoco. Nao € obrigatorio, mas € altamente
recomendado.

20 - PREMIACOES

Em todas as etapas serdo entregues troféus aos 3 primeiros
colocados de cada bateria.

Ao final da temporada serdo entregues 0s seguintes prémios:
CAMPEONATO DE PILOTOS (95KG)

- CAMPEAO = Troféu + R$3.000,00. (Trés mil reais)

- CAMPEAO TAMBEM VAl GANHAR UMA CARTEIRA DE PILOTO
RENTAL DA FAUESC. (Federacédo Automobilistica do estado de
Santa Catarina.)

- VICE-CAMPEAO = Troféu + R$1.500,00. (Mil e quinhentos reais).

- 3°LUGAR = Troféu + R$800,00. (Oitocentos reais).

- 4° LUGAR e 5° LUGAR = Troféu + 30% de desconto na inscricao de
2027.

21 - REGRAS DE BOA CONVIVENCIA NA PISTA E FORA DELA

A 1° Copa PKJ é um campeonato que promove a amizade entre 0s
competidores e isto deve ser sempre colocado acima de qualquer
disputa.

Temos apenas um organizador e diretor de prova (além dos fiscais de
pista do kartodromo) que, obviamente, ndo podem ver tudo que



acontece na pista. Porém somos todos adultos e contamos com o bom
senso de todos.

Todos queremos ganhar, mas é importante ter cuidado e respeito com
os adversarios para hao causarmos nenhum incidente, que possa
prejudicar a corrida de outro piloto, e/ou acidente, que possa vir a
machucar alguém.

Trate todos sempre com cordialidade e respeito (pilotos,
organizadores, fiscais, funcionarios do kartédromo, etc..) seja
pessoalmente, seja nas redes sociais e/ou grupo de WhatsApp.
Mesmo que tenha se sentido prejudicado dentro da pista.

22 - DIREITOS DE IMAGEM

Todos os pilotos inscritos na 1° Copa PKJ autorizam, em carater
imediato e irrevogavel, a utilizacdo de suas imagens em todas as
redes sociais e site da Copa PKJ. O prazo de armazenamento e/ou
reproducéo das imagens nao expira.

23 - TERMO DE RESPONSABILIDADE

Todo piloto que se inscrever na 1° Copa PKJ esta ciente de que se
trata de uma atividade de risco.

Assumindo total e plena responsabilidade tanto no @mbito civil como
penal, em relacédo a todo e qualquer acidente que ele venha a sofrer
ou causar na disputa do campeonato, isentando a organizacao de
qualquer responsabilidade por danos fisicos, emocionais ou materiais
que venha a sofrer ou causar.

Declarando que participa das provas por livre e espontanea vontade e
risco, arcando com todas as despesas e onus que forem causados.

QUANDO O PILOTO CONFIRMAR SUA INSCRICAO NO
CAMPEONATO ELE CONFIRMA QUE LEU E CONCORDOU COM
TODOS OS ITENS DESTE REGULAMENTO.

*A organizacdo do campeonato podera alterar itens deste regulamento
guando achar necessario, devendo informa-las aos pilotos sempre que
fizer.



24 - COMUNICACAO OFICIAL

Todos os pilotos inscritos serdo adicionados ao grupo do WhatsApp
"Copa PKJ", sendo este ultimo Unico grupo onde apenas a
organizacdo do campeonato podera escrever e onde seréo todas as
informacdes do campeonato.

25 - CASOS OMISSOS

Casos omissos a este regulamento ser&o decididos pela organizagao
do campeonato.

Sem mais.

EQUIPE COPA PKJ.




