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CAMPEONATO DE ENDURANCES KNO -2025
32 Edicdo
GERAL

A 32 Edicdo do Campeonato de Endurances KNO 2025 serd organizado em conjunto entre KNO e AMIKA.

Todos os participantes de todas as equipes deverdo assinar um termo de responsabilidade

declarando estarem em plenas condigdes fisicas e mentais para a pratica do kartismo assumindo toda e
qualquer responsabilidade por acidentes e/ou danos fisicos durante todo o decorrer do evento. Para os
menores de 18 anos os pais ou responsaveis legais, devidamente identificados, deverdo assinar o termo
permitindo a participacdao do menor no evento.

1.3. Fica reservada a organizac¢do a aprovagao, ou nao, da inscrigao dos pilotos sem que haja necessidade de
justificativa.

1.4. Todas as questdes nao previstas neste regulamento serdo resolvidas pela Dire¢ao de Prova em conjunto
com a organizacao do evento.

2. CAMPEONATO

2.1 O Campeonato serda composto de 03 etapas de 4 horas:

2.1.1. 12 Etapa: 26/04/2025 - Briefing 8:00 / Tomada 8:30 / Largada 9:00 / Término 13:00 / Pédio 13:20

2.1.2. 22 Etapa: 12/07/2025 - Briefing 8:00 / Tomada 8:30 / Largada 9:00 / Término 13:00 / Pédio 13:20

2.1.3. 32 Etapa: 18/10/2025 - Briefing 8:00 / Tomada 8:30 / Largada 9:00 / Término 13:00 / Pddio 13:20

2.2, A pontuacdo de cada etapa sera dada de acordo com a tabela abaixo:
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2.3. A pontuagao sera separada por kart, ou seja, caso uma equipe tenha 3 karts em 1 etapa estes
3 pontuarao individualmente.

2.3.1. Paraque se some a pontuac¢ao de todas as etapas a equipe deve utilizar o mesmo nome no kart.

2.4, Serd campea a equipe que tiver mais pontos somando as 3 etapas considerando cada kart
individualmente.

2.4.1. Ocritério de desempate sera o resultado da ultima etapa.

3. INSCRICOES

3.1. Serdo abertas inscricOes para 45 karts por etapa.

3.1.1. O numero de vagas pode aumentar a depender da demanda e das condigdes.

3.2, O valor dainscri¢do por etapa sera de:

3.2.1. RS$1.700,00 por kart para as equipes que se inscreverem em todas as etapas até o dia 01 de abril
3.2.2. R$1.800,00 por kart para inscri¢des feitas de forma avulsa.

3.2.3. CORTESIA: equipes que tiverem 5 karts pagantes ganharao a cortesia de 1 kart.

3.3. O pagamento poder3 ser feito através de boleto bancario ou transferéncia/PIX e podera ser
parcelado em até 6x para as equipes que se inscreverem nas 3 etapas. A equipe que se inscrever de
forma avulsa podera parcelaro pagemento em até 2x.

3.4. Caso haja desisténcia até 15 dias antes do evento o valor serd devolvido descontando-se a taxa
de cancelamento no valor de RS50,00.

3.5. Caso a desisténcia aconteca com menos de 15 dias do evento o valor so6 sera devolvido caso a vaga
seja preenchida por outra equipe (também com desconto da taxa de cancelamento de R$50,00).

3.6. Caso o cancelamento seja realizado dentro do prazo legal previsto no art. 49 da Lei n2 8078/90, ou seja,
em até 7 dias da data da inscri¢do, a restituicdo dos valores pagos sera integral, nos moldes do paragrafo Unico
do mesmo artigo da lei.

3.7. A equipe que ndo comparecer ao evento ou se ausentar durante a sua realiza¢do, ndo tera direito a
receber o valor da inscricdo de volta.

4, CATEGORIAS

4.1. A competicdo tera duas categorias: PRO (para pilotos de nivel avangado) e LIGHT (para pilotos de nivel
iniciante ou estreantes na modalidade).

4.2. A organizacdo ird analisar os pilotos inscritos na categoria LIGHT. O critério serd seus resultados nos
campeonatos locais.

4.3. Os campedes da LIGHT subirdo automaticamente para a categoria PRO.
5. FORMA DE DISPUTA
5.1. Os Endurances terdo 4 horas de duragdo (+1 volta).

5.2, A placa de 1 volta para a bandeira quadriculada sera mostrada pelo diretor de prova ao 12 colocado
apos 4 horas de corrida contados a partir da largada.

5.3. Cada kart deverd ser composto de no MINIMO 1 piloto e no MAXIMO 6 pilotos

5.4. Serd permitido que um piloto participe de no maximo 2 karts diferentes.
5.5. Todos os karts terdo que realizar 5 paradas de box para trocar o kart e/ou piloto durante a corrida.

5.5.1. Okart que ndo realizar as 5 paradas de box de 5 minutos sera desclassificado no final da prova.
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5.5.2. Sera permitido um maximo de 6 paradas para troca por kart. Caso um kart realize 7 paradas estara
desclassificada ao final da prova.

5.5.3. Os boxes serao abertos para as trocas a partir da 22 volta e serdo fechados com 220 minutos de
corrida (serdo sinalizados com uma bandeira na linha de chegada (VERDE = ABERTO / VERMELHO = FECHADO).

5.5.4. O tempo de volta durante a troca deve ser de no minimo 5 minutos contados a partir do cruzamento da
linha de chegada do piloto que entra nos boxes até a passagem pela linha de chegada do piloto que sai dos
boxes.

5.5.5. Caso o tempo da troca seja menor que os 5 minutos o kart sofrerd um Stop and Go com parada
equivalente ao dobro do tempo restante para completar os 5 minutos.

5.5.6. Caso um kart quebre no meio da pista impossibilitando este de chegar até os boxes para a troca, o piloto
pode ir até os boxes para a pesagem (todo lastro pessoal deve ser levado junto) com o sensor e a placa e
realizar a troca respeitando os 5 minutos (desde que antes dos 220 minutos de corrida).

5.5.7. Na drea da troca de kart sera permitido apenas a presenca do piloto que estiver entrando e do piloto
gue estiver saindo mais 1 ajudante. Assim que terminada a troca o piloto que estava na pista e o ajudante
devem se retirar da area da troca.

5.5.8. Nao sera permitido parar ou andar em baixa velocidade para esperar outro kart da equipe estando essa
acdo sujeito a penalizagdo a critério da dire¢do de prova.

5.5.9. INCLUSAO SOCIAL: Havera um kart adaptado devidamente equalizado em relag3o a frota de 70 karts e
este estara disponivel para pilotos cadeirantes. A Unica exceg¢do do kart ndo ser trocado serd no caso do(s)
piloto(s) cadeirante(s).

6. GRID DE LARGADA

6.1. O grid de largada sera definido por SUPER POLE, ou seja, apenas 1 volta rapida. A pole position para
aquele que fizer a volta mais rapida e assim sucessivamente até completar o grid.

6.2. Em caso de empate na tomada de tempo vale a volta que foi feita antes (quem cruzou a linha de
chegada primeiro).

6.3. Serd permitida troca de kart durante a super pole, porém o piloto devera largar da ultima posicao.
6.3.1. NAO sera permitida a troca de kart apds a bandeira de encerramento da super pole.
6.4. O piloto que finalizar a tomada de tempo serd o piloto que fard a largada.

6.5. A largada serd no estilo Le Mans com os karts parados em 452 nos lugares designados pela organizagao
e os pilotos aguardando em pé do outro lado da pista até ser dada a bandeira verde pelo diretor de provas. Sera
permitido apenas 1 piloto para ajudar a segurar o kart antes da largada em local estipulado pela organizacao.

7. USO E SORTEIO DOS KARTS
7.1 Os karts e sensores para a tomada de tempo serdo sorteados pela organizagao.

7.1.1. SO sera aceita troca de kart ANTES da saida para a tomada de tempo ou durante o SORTEIO nos boxes
caso um mecanico do kartédromo identifique que o kart tem um defeito mecanico — este kart ja devera ser
encaminhado para oficina para correcao do problema.

7.2. Nas paradas apenas a troca de kart é OBRIGATORIA. Se for haver troca de piloto, aquele que for entrar
na pista DEVE pegar o sensor e placa do piloto que saiu da pista e pegara o primeiro kart da fila a ser indicado
pela organizagdo (a qual serd sorteada).

7.3. N3o é permitido ao piloto em hipdtese alguma mexer, tocar, preparar, calibrar ou efetuar qualquer
tipo de regulagem ou alteragao no kart que Ihe foi sorteado tanto com o kart parado quanto em movimento. As
Unicas regulagens autorizadas sdo a de posi¢cdo de banco e de posicdo do lastro. O piloto que for flagrado
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desrespeitando este item levard uma adverténcia grave — puni¢do prevista no item 8.3.3.
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7.4. Caso algum piloto necessite de uso de pedaleiras ou travesseiros e almofadas para alcancar os pedais
visando seu maior conforto e seguranga podera usar desde que nao altere as configuracdes originais do kart e
nem ocasione atrasos tanto na entrada quanto na saida de sua bateria visando o bom andamento do evento.
Esse item devera ser avaliado e autorizado pela organizacgdo.

8. LASTROS

8.1. Todos os pilotos que estiverem entrando nos boxes para a troca e ao final da corrida serdo pesados e
deverdo estar com pelo menos 95 kg.

8.2. Caso algum piloto ndo atinja o peso na balanca este tera mais 2 tentativas para subir na balanga e atingir
0 peso nao ultrapassando o prazo de 1 minuto.

8.3. Caso algum piloto apresente peso inferior aos 95 kg o kart sofrerd time penalty da seguinte maneira:
8.3.1. Peso inferior a 95 kg e superior a 90 kg — 1 minuto

8.3.2. Pesoinferior a 90 kg e superior a 85 kg — 2 minutos

8.3.3. Pesoinferior a 85 kg — desclassificagdo da prova

8.3.4. Nao hatolerancia para estes casos mesmo que esta represente 10 gramas.

8.3.5. Caso seja identificado um piloto com peso inferior ajudando/ empurrando outro kart da equipe as
2 poderdo sofrer a punicdo (a critério da direcdo de prova).

8.4. O kartédromo oferece até 20 kg de lastro que sdo colocados no kart em barras de 5 kg. O piloto
também tem a opgdo de utilizar lastros particulares desde que estes ndo coloquem em risco a segurancga e
integridade fisica tanto do préprio piloto quantos demais. A utilizacdo do lastro préprio esta sujeita a
aprovacao da organizagao.

8.5. O piloto é totalmente responsavel pelo lastro em seu kart, devendo ele sempre averiguar se a
quantidade de lastros e/ou pesos estdo corretos tanto na entrada quanto na saida, isentando dessa
responsabilidade a organizacdo do evento e entendendo que é sua obrigagdo estar ciente do equipamento que
vai utilizar durante a corrida.

9. ESTRUTURA E SEGURANCA
9.1. O resultado final da prova serd aquele apontado pelo resultado oficial divulgado pelos sistemas do
kartédromo

9.2 Os pilotos deverao usar os seguintes equipamentos de seguranca:
9.2.1. Capacete integral com viseira;
9.2.2. Luvas que cubram completamente os dedos, palma e dorso da mao;

9.2.3. Sapatilha prépria para a pratica do kartismo ou automobilismo. Na falta desta sera permitido o uso de
ténis ou calcado equivalente do tipo fechado. Ndo serd permitido uso de calgados abertos, tipo chinelo,
sandalias ou assemelhados;

9.2.4. Macacdo préprio para a pratica do kartismo ou automobilismo. Na falta do macac3o sera permitido o
uso de calcas compridas, ou outro tipo qualquer de vestimenta que cubra totalmente os membros inferiores do
piloto e o uso de camiseta de manga comprida, blusa, ou qualquer tipo de vestimenta que cubra totalmente os
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membros superiores do piloto. Ndo sera permitido o uso de bermudas, shorts e assemelhados, camisetas do
tipo regata ou de manga curta, salvo se esta for utilizada sobre outra de manga comprida.

9.3. E fortemente recomendado o uso dos seguintes equipamentos de seguranca:
9.3.1. Colete protetor de costelas;

9.3.2. Colarde protecgdo cervical;

9.3.3. Balaclava ou capuz de protecao

9.4. N3o serd permitido o uso de rddios comunicadores para orientar os pilotos dentro da pista ou para
qualquer fim dentro do kartédromo. Tais equipamentos deverao ser utilizados exclusivamente pelas pessoas
envolvidas com a organizagao do evento e com a Unica finalidade de se comunicarem entre si. A equipe que for
flagrada desrespeitando este item estara desclassificada da prova.

9.5. Placas de comunicagao, lousas e gestos com as maos serdo aceitos desde que os responsaveis por tais
formas de comunicagao com os pilotos se mantenham no local destinado sendo proibida a entrada de pessoas
nao autorizadas na pista ou em areas restritas.

10. PUNIGOES
10.1. Toda e qualquer decisdo de pista sera tomada pela direcdo de prova.

10.2. O piloto que desrespeitar seu companheiro, funciondrios, membros da organiza¢do ou qualquer outra
pessoa, terd sua agdo avaliada pela organizagdo do evento e podera sofrer san¢Ges que variam desde uma
adverténcia até a exclusdo do evento.

10.3. Asadverténcias dadas em pista ou no Parque Fechado podem ser leves, médias ou graves.
10.3.1. Asadverténcias leves terdo como punicdo um Stop and Go de 5s.

10.3.2. As adverténcias médias terdo como punicdo um Stop and Go de 20s.

10.3.3. Asadverténcias graves terdo como puni¢do um Stop and Go de 1 minuto.

10.3.4. As adverténcias gravissimas terdo como punicdo a desclassificacdo imediata da prova.

10.3.5. Os tempos das punicdes descritas acimas sdo referéncias e podem ser alterados a critério da direcdo de
prova.

10.3.6. Ao piloto que receber alguma dessas puni¢Oes sera mostrada a bandeira preta e laranja com o nimero
do kart indicando a necessidade do Stop and Go. O piloto tem até 3 voltas para cumprir o Stop and Go caso
contrario a adverténcia vai subindo de gravidade (de leve para média, de média para grave ou de grave para
gravissima) a cada 3 voltas ndo cumpridas.

10.3.7. O piloto ndo pode entrar nos boxes para fazer a parada na volta que cumprir o Stop and Go.

10.3.8. Caso a penalidade seja dada nas ultimas 3 voltas sem tempo habil para o cumprimento do Stop and Go o
tempo equivalente serd adicionado no resultado final com acréscimo de 10 segundos (tempo mais ou menos
perdido pela desaceleracdo e reaceleragao.

11. PREMIACAO

11.1. Serdo premiadas com troféus os 5 primeiros karts de cada etapa (2 troféus por posi¢ao) — Categorias LIGHT
e PRO — 20 TROFEUS POR ETAPA;

11.2. Também serdo premiados com troféus os 5 primeiros karts ao final do campeonato (2 troféus por
posi¢ido) — Categorias LIGHT e PRO — 20 TROFEUS AO FINAL DO CAMPEONATO;
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11.3. Sera premiado com UM troféu o piloto que fizer a POLE POSITION;

11.4. Sera premiada com UM troféu a melhor equipe de kart UNICO;

11.5. Serd premiada com UM troféu a melhor equipe FEMININA (formada exclusivamente por
mulheres).
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